Jogos do Saneamento
PROVA GAMIFICACAO REALIDADE VIRTUAL

SEGURANCA DO TRABALHO

Objetivo:

Avaliar o desempenho dos competidores na execugéo de procedimentos de seguranga
do trabalho em ambiente de realidade virtual, verificando atenc¢do, destreza e rapidez na
tomada de decisao diante de situagdes simuladas. O objetivo é reforgar a importancia da
prevencgao de acidentes e boas praticas de seguranga ocupacional.

Competidores:

- A competicao sera realizada por participantes interessados, indicados ou néao, pelas
empresas ou instituigcdes inscritas no evento e a ordem de realizagdo da prova seguira
de acordo com o cronograma do evento, previamente comunicado aos participantes.

- Cada participante devera estar devidamente identificado com cracha funcional ou
credencial do evento.

- E obrigatério o uso dos equipamentos virtuais fornecidos pelo sistema de realidade
imersiva.

- Nao sera permitida a substituicdo de competidores apds o inicio da competicado, salvo
por motivo de for¢ga maior autorizado pela organizagéo.

Materiais e equipamentos:

- Serao disponibilizados 6culos de realidade virtual, controles e sensores necessarios
para a execugao da prova.

- O software de simulagdo apresentara cenarios interativos de seguranga do trabalho,
incluindo montagem, inspecao e execugao de tarefas em ambiente virtual.

- O sistema sera previamente calibrado pela equipe técnica da organizagéo, sem
possibilidade de alteragao por parte dos competidores.

- Os competidores terao oportunidade de realizar um teste rapido de familiarizagao com
0 equipamento de realidade virtual, em equipamentos dispostos para o teste, sem
impacto na avaliagao final.

Metodologia:

- O participante devera executar corretamente as etapas do procedimento de
segurancga, dentro do ambiente virtual, em tempo real.

- O tempo maximo de execucéao sera de 10 minutos por cenario.
- O inicio e o fim da prova serdo computados pelo jogo e registrados pelo fiscal que
acompanhara a execugéo do jogo de realidade virtual.

- A classificacao sera feita conforme menor tempo e conducéo da prova com éxito, a
ser observado e apontado pelo fiscal.

Inicio e final da prova:
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Serao disponibilizadas 02 equipamentos, um para teste e amnbientacio e outro
para a competicao.

A equipe de organizagao auxiliarda o competidor na colocagao correta dos
equipamentos de realidade virtual.

Apos o ajuste e conferéncia, o jogo sera iniciado, e a contagem do tempo sera feita
pelo proprio sistema do ambiente virtual.

O competidor tera tempo maximo de 10 minutos para concluir a proposta do jogo.

Ao término da simulagao, o tempo registrado no sistema sera conferido com o
cronémetro da organizagao e validado pelo fiscal de prova.

O resultado final sera langado em planilha oficial, considerando as penalidades, se
houver.

Outros itens a serem considerados:

- Em caso de falha técnica nos equipamentos (ndo atribuida ao competidor), a prova
sera reiniciada sem prejuizo ao participante.

- O uso inadequado ou propositalmente incorreto dos equipamentos virtuais podera
acarretar adverténcia, penalidade de tempo ou desclassificacao.

- O competidor ndo podera interromper a simulacéo por iniciativa prépria, salvo em
caso de desconforto fisico ou orientagcao da equipe técnica.

- Ao término da prova, o competidor devera aguardar fora da area de simulagéo
enquanto os juizes avaliam o desempenho registrado.

Em caso de o competidor ndo realizar de alguma tarefa, sera imposta uma penalizagao
no tempo.

Ao finalizar o evento, sera pedido ao competidor que permaneca fora da area de jogo
para que os juizes avaliem seu desempenho, registrando na planilha o tempo total
acrescido de penalidade quando for o caso.

Equipamentos a serem utilizados, disponibilizadas pelo Coordenador da Prova:
+  Oculus Quest 3S (MetaQuest)

Resultado da prova:

Sera considerado vencedor o competidor que completar em menor tempo, com a
melhor performance em atencéo, rapidez e seguranga no ambiente virtual..

Reunidao com os participantes e juizes

Sera esclarecido o regulamento, serdo tiradas duvidas da competicdo e seguira o
cronograma da ordem dos participantes para a realizag&o prova.
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Penalidades:
O competidor podera ser advertido, penalizado ou eliminado caso:

1. Descumpra regras basicas de segurancga real ou virtual;

2. Desrespeite juizes, organizagédo ou outros competidores;

3. Danifique propositalmente os equipamentos de VR,;

4. Execute de forma intencionalmente incorreta as atividades simuladas.

Provas tematicas que podem fazer parte da competicao:

o Atividades em Altura: execucdo segura de tarefas em locais elevados, com
atencao ao uso correto de EPIs e praticas de prevencao de quedas.

o Organizacdao e Seguranga em Estoque: cuidados na movimentagéo,
armazenagem e retirada de materiais, observando normas de ergonomia e
seguranga.

« Uso de Extintores de Incéndio: aplicacdo correta das técnicas de combate
inicial ao fogo, identificando o tipo de extintor adequado para cada situagao.

« Ergonomia em Ambiente de Escritério: boas praticas na postura, organizagéo
do espaco de trabalho e utilizagao de equipamentos, visando saude e prevengao
de lesbes.



Jogos do Saneamento g 3
PROVA GAMIFICAGAO REALIDADE VIRTUAL Sy

) 4

SEGURANCA DO TRABALHO



